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S

/

QUE FALTA

IDENTIFIQUE E RECORTE A PARTE QUE

DIVERSAO

ESTA FALTANDO. DEPOIS COLE NA CHARLOT.

O QUE VOCE
PODE
INVENTAR COM
AS PARTES QUE
SOBRAREM?
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TRACADO .-

CONTORNE TODO O PONTILHADO SEM
TIRAR O LAPIS DO PAPEL!
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Qe USE LAPIS, & o
CANETINHA, GIZ el ol
DE CERAOU O

QUE VOCE i

PREFERIR!
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CONMECAA

NO”A T“RMA .“B@

ALFABETIZAGAO

SIGA AS LINHAS PARA COLOCAR AS LETRAS NA ORDEM CORRETA
E CONHECER MELHOR A NOSSA TURMA.
DEPOIS LIGUE AO TIPO DE ANIMAL DE CADA PERSONAGEM:

LAGARTO

CAPIVARA
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DESCUBRAO ™
PERSONACEM

FIQUE ATENTO AOS SINAIS EM LIBRAS E ESCREVA

OS NOMES DOS PERSONAGENS.
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Resposta: ANITA E ZECA.
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DESENHEA &,
TURMA .\

SIGA O PASSO A PASSO E APRENDA A
DESENHAR A PIN.
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DESENHE SEGUINDO O
PASSO A PASSO ANTERIOR.

NAO TENHA MEDO DE TENTAR.
VAMOS LA, VOCE CONSEGUE!
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JOCODA &
MEMORIA

MEMORIA DA TURMA DO FRITZ

RECORTE AS CARTAS, MONTE SEU JOGO DA
MEMORIA E DIVIRTA-SE.
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JOCODA &
MEMORIA

MEMORIA DA TURMA DO FRITZ

ﬂg@

ALFABETIZAGAO

RECORTE AS CARTAS, MONTE SEU JOGO DA
MEMORIA E DIVIRTA-SE.

JACARE CAPIVARA

E
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FDR'AAg S AO MACACO LAGARTO

FRANGOA *

GARCA GARCAS
Sianioe o

o
BARTO Q [ VOCE PODE JUNTAR TODOS

CHICA
CATARINA
HELENA

OS OUTROS JOGOS DA TURMAE
FAZER UM SUPER JOGO!
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CACHORRO
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IABIRINTO

DAPINTURA .=

AJUDE O ZECA A ENCONTRAR
SEUS MATERIAIS DE PINTURA!
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NUMEROS E P
OUANTIDADES

LIBRAS

PINTE DA MESMA COR, OS NUMEROS EM LIBRAS

QUE SE RELACIONAM AS QUANTIDADES.
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QUEBRA-CABECA
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1. RECORTE OS TRIANGULOS; W

2. MONTE O QUEBRA-CABECA;

(A
Q /SE QUISEQ

BRINCAR
MAIS
VEZES, E
SO COLAR
EM UM
PAPEL
MAIS
GROSSO
ANTES DE

\ RECORTAR.
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SEQUENCIA - ‘
LOCICA

DESENHE A IMAGEM QUE CONTINUA A SEQUENCIA:
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